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Spielregeln ﬁéﬂdlM//@@ﬁ//—Tu rnier

1. Die erstgenannte Mannschaft steht links und hat Aufschlag. Dieser hat immer erst nach
Pfiff des Schiedsrichters zu erfolgen.

2. Aufschlage durfen nicht geblockt werden. Bei Neugewinn des Aufschlags wird im
Uhrzeigersinn rotiert.

3. Eine Netzberuhrung am oberen Band ist immer ein Fehler.

4 Eine NetzberUhrung um unteren Teil des Netzes, ist ein Fehler wenn dadurch ein Vortell
entsteht oder der Gegner gefahrdet wird.

5. Ein Ubertritt ist nur dann ein Fehler, wenn er das Spiel des Gegners beeinflusst.

6.Ein Ubergriffist in folgenden Fallen ein Fehler:
a) Der Stellversuch der gegnerischen Mannschaft wird behindert.
b)Beim Angriffsschlag des Gegners wird der Ball vor dem Angreifer beruhrt.

7.Ein Doppelfehler (gleichzeitiger Fehler beider Teams) fuhrt zur Wiederholung des
Aufschlags.

8.Nach dem Block darf derselbe Spieler den Ball nochmals beruhren. Beide BerUhrungen
werden mitgezahlt.

9. Der Ball muss zwischen den Posten gespielt werden, ohne diese dabel zu beruhren.

10.Ein Ball gilt als ,im Feld" sobald er die schwarze Linie beruhrt.

Beachvolleyball-Turnier ProChamp




Regeln zum Ablauf des ﬁm&/ﬂ/ﬂ/%bﬁ//#urniers

1. Ein Team besteht aus mindestens vier Spielern und aus Peter und Heidi
(Min. 1 Peter und min. 1 Heidi) bestehen und maximal einer davon darf
ProMi sein.

2.Wahrend des Spiels haben immer exakt vier Spieler eines Teams auf
dem Feld zu stehen. (zusatzliche Auswechselspieler sind erlaubt)

3.Ein Spiel in der Gruppenphase gewinnt das Team das zuerst 15 Punkte
erreicht , wobei ein Abstand von 2 Punkte erzielt werden muss.

4 Ein Spiel in den KO-Runden gewinnt das Team das zuerst 21 Punkte
erreicht , wobei ein Abstand von 2 Punkte erzielt werden muss.

5.Bel Nichtantreten des Gegners entgegen Aufforderung wird das Spiel
11:.0 gewertet.

o.Ab dem Halbfinale wird die Seite bzw. das Aufschlagrecht durch
Munzwurf entschieden.

7.Der Schiedsrichter entscheidet nach bestem Gewissen und hat das
letzte Wort.

CAMP Beachvolleyball-Turnier ProChamp
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Spielregeln ﬁfﬁ@@ﬁ//—Tu rnier

1. Die erstgenannte Mannschaft hat Aufschlag. Diese hat immer erst nach
Pfiff des Schiedsrichters zu erfolgen.

2.Alle Spieler bis auf der, der den Aufschlag annimmt, mussen aul3erhalb
des markierten Kreises stehen.

3.Aufschlage durfen nicht direkt zurickgespielt werden.

4 Aufschlage durfen nicht hoher als die gesamte Korpergrofl3e bel
ausgestrecktem Arm gespielt werden.

5.Ein Fehler bei der Angabe ist 1x gestattet und fuhrt zur Wiederholung
des Aufschlages.

o0.Bel Neugewinn des Aufschlags wechselt der Aufschlagende.

7.Ein Ball in die ,Pocket” ist durch das Wegspringen des Balls in eine
andere Richtung am Netz charakterisiert.

8.,Pocket” bei der Angabe ist immer ein Fehler.
9.Balle auf den Rim (schwarzer Rand) sind immer ein Fehler.

CAMP Spikeball-Turnier ProChamp



Regeln zum Ablauf des 510/;@@@//-Turniers

1. Ein Team besteht aus exakt 2 Spielern und keiner davon darf ProMi sein.

2.Ein Spiel gewinnt das Team das zuerst 21 Punkte erreicht, wobei ein
Abstand von 2 Punkte erzielt werden muss.

3.Das Finale findet in 2 Gewinnsatzen, also max. 3 Satzen statt.

4 Bei Nichtantreten des Gegners entgegen Aufforderung wird das Spiel
21:0 gewertet.

5.Der Schiedsrichter entscheidet nach bestem Gewissen und hat das
letzte Wort.

CAMP Spikeball-Turnier ProChamp
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Spielregeln Fufoall-Turnier

1. Torschusse zahlen erst ab der Mittellinie.

2.Der feste Torwart darf innerhallb der Basketball-3-Punkt-Linie Hand
nehmen.

3.Elfmeter werden am oberen Kreisende von Strafraum durchgefuhrt.
4 Nicht angewendet werden die Ruckpass- und Abseitsregeln.

5.Fliegt der Ball aus dem Feld, bekommt das andere Team (welches
nicht zuletzt am Ball war) Abstof3.

CAMP FuBball-Turnier ProChamp



Regeln zum Ablauf des ﬁlﬂ@ﬁ//—Turniers

1. Ein Team besteht aus 5 Spielern (inkl. Torwart) und einer davon darf
ProMi sein. (zusatzliche Auswechselspieler sind erlaubt)

2.Ein Spiel geht 7 Minuten in der Gruppenphase und 10 Minuten in der
KO-Phase.

3.Bei Nichtantreten des Gegners entgegen Aufforderung wird das Spiel
3.0 gewertet.

4. Der Schiedsrichter entscheidet nach bestem Gewissen und hat das
letzte Wort.

CAMP FuBball-Turnier ProChamp
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Spielregeln Scfincd/-Turnier

1. Die Spielregeln entsprechen den offiziellen klassischen Schachregeln.

2. Ein Schachspiel in der Gruppenphase geht 10 Minuten pro Spieler
(ohne Inkrement).

3. Der erstgenannte Spieler bekommt die Farbe weils.
4. Ein Sieg gibt 2 Punkte, ein Remis 1 Punkt.

5. Technische Zugregeln:
1. Die berUhrte Figur muss auch gezogen werden.
2.Sobald die Figur losgelassen wurde ist der Zug beendet.

CAMP Schach-Turnier ProChamp



